Circular 01/26

LIGA DE EMPRESAS 2026. XII EDICION

El dia 09/01/2025 comenzara en el campo de Barbanza Golf, la Liga Empresas 2026.
Equipos:

Para esta edicion los equipos inscritos son 14.

Cada semana el capitdn de cada equipo alineard una modalidad de parejas Fourball,
otra en la modalidad correspondiente a cada semana y la otra serad decisién del
capitan elegir en cual de las dos participa. Los capitanes podran alinear una cuarta
pareja, indicando que esta no puntla a la hora de inscribirla, la cuarta pareja tendra un
Greenfee especial de 8€ por jugador.

Se podran realizar fichajes y/o cambios en los equipos siempre y cuando el nimero de
integrantes no superen los 8 jugadores, independientemente del handicap de los
jugadores. El cambio de equipo de un jugador no esta permitido.

Los jugadores profesionales no podran participar en la liga.

El handicap de juego de cada jugador sera en que figure en la base de datos de la
Federacion Espafiola de Golf aplicandole el SLOPE del campo el dia de juego, tanto
para el recorrido corto como para el largo. Estara limitado a handicap 36.

Se jugara con las normas de la Real Federacion Espafiola de Golf.

Las pruebas no seran validas para el handicap, por lo que no afectard al handicap de
los jugadores.

Modalidades de juego:

Las modalidades de juego seran Fourball, Individual, Greensome Chapman, Copa
Canada y Scramble. Todas ellas Medalplay.

En la modalidad Fourball es obligatorio anotar el resultado en la casilla del jugador que
acabd el hoyo, para poder obtener su resultado Neto.

En la modalidad Scramble la distribucién del handicap sera del 30%.

En las modalidades Individual y Copa Canad4, se jugara con el 100% del handicap de
juego, segun el slope del campo.
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Pruebas y categorias:

La liga se compondr& de un total de 9 pruebas en las que habra 1 descarte, aplicable
solo a la segunda fase de competicidn (jornadas puntuables) sin contar la jornada final,
que se distribuiran de la siguiente manera:

En las 3 primeras jornadas habra una clasificacion de todos los equipos Scratch y otra
clasificacion handicap. Para realizar la clasificacion, se sumara el mejor resultado
conseguido en cada modalidad, usando los golpes brutos para la clasificacion Scratch
y los netos para la clasificacion handicap. En caso de empate, los golpes conseguidos
por la pareja descartada independientemente de la modalidad de esta, sera el que
deshaga el empate. Si esta también se empata, ambos equipos conseguiran los
mismos puntos siendo estos los mas altos a los que opten. En las jornadas que se
jueguen Fourball + 2 individuales, los capitanes podran alinear sus jugadores como
deseen, teniendo en cuenta que para la clasificacibn de esa semana, contaran los
puntos de Fourball mas los puntos de los 2 mejores individuales, y el descarte sera del
tercer mejor individual, si se empata, sera el cuarto, en caso de que el descarte sea de
una pareja Fourball, este contara como 0 puntos.

Al finalizar la tercera jornada, los equipos se dividirdn segin su puesto en las
siguientes categorias:

- 7 equipos clasificados a Primera Categoria Absoluta
- 7 equipos clasificados a Segunda Categoria Absoluta
- 7 equipos clasificados a Primera Categoria Handicap
- 7 equipos clasificados a Segunda Categoria Handicap

Las categorias comenzaran con la suma de los puntos de las 3 jornadas disputadas en
la previa.

Cada equipo competird en dos categorias, una Handicap y otra Scratch.

Puntuacion:

En cada jornada habra una clasificacion que saldrd de la suma de los resultados
puntuables, 1 fourball + 1 prueba especifica (o 2 individuales en las jornadas que le
corresponda), tras la que, para la clasificacion general, se asignaran puntos por
clasificacién en cada categoria segun la siguiente tabla:
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Previa clasificatoria:
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Puesto 1° 2° 3° 40 50 6° 7°
Puntos 100 90 80 75 70 65 60
Puesto 8° 9o 100 11° 12° 13° 14°
Puntos 55 50 45 40 35 30 25
Puntuable liga:
Puesto 1° 20 30 40 50 6° 7°
Puntos 100 90 80 75 70 65 60
Calendario:
Jornada Fecha Recorrido Modalidad
12 Clasificatoria 16-18/01/2026 Largo Fourball+ Gr. Chapman
22 Clasificatoria 13-15/02/2026 Corto Fourball+ C. Canada
32 Clasificatoria 27-01/03/2026 Largo Fourball+ 2 Individuales
12 Puntuable 06-08/03/2026 Corto Fourball+ Scramble
22 Puntuable 20-22/03/2026 Largo Fourball+ C. Canada
32 Puntuable 27-29/03/2026 Corto Fourball+2 Individuales
42 Puntuable 10-12/04/2026 Largo Fourball+ Scramble
52 Puntuable 24-26/04/2026 Corto Fourball+ Gr. Chapman
62 Puntuable - Final 07-09/05/2026 Largo Fourball

Este calendario no es definitivo, por ejemplo, puede estar supeditado a las condiciones
meteoroldgicas, cambios en pruebas federativas...., por lo que est4d sujeto a
modificaciones que seran avisadas con suficiente antelacion.

Si durante el transcurso de una jornada, uno de los dias de juego es suspendido por la
organizacion, por causas como por ejemplo la meteoroldgica, se habilitara una franja
horaria para que los equipos la recuperen. Pudiendo los equipos alinear a cualquiera
de sus jugadores, independientemente de que estuvieran, o no, convocados para la

jornada afectada.
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Empates:

Prueba;

En caso de empate en la clasificacion de una prueba, se tendra en cuenta la tarjeta
descartada en dicha prueba, independientemente de la modalidad de esta, sera la que
deshaga el empate, a excepcion de la jornada que se juegue Fourball+ 2 individuales,
en la que el descarte serd la tercera mejor tarjeta individual, y si esta empatada, la
cuarta. Si la cuarta también se empata, ambos equipos conseguiran los mismos
puntos, siendo estos los mas altos a los que opten.

Previa, clasificatorio:

En caso de empate en un puesto que decida a que categoria debe ir un equipo,
quedara primero el equipo que quedara por delante en la clasificacion de la 32 jornada,
si continua el empate se miraria la segunda y asi hasta deshacer el empate. En caso
de que empaten a todo, ir4 a sorteo.

Posicion final:

En caso de empate en una posicion de la clasificacion final de la liga, quedara por
delante el equipo que tenga mejor descarte, si empatan, quedara por delante el equipo

gue mas puntos obtuviera en la ultima jornada, si continda el empate en la pendltima,
y asi, hasta deshacer el empate.

Clasificacion final de la liga:

A diferencia de ediciones anteriores, para la puntuacion final de la liga, habra un
descarte, que sera la peor puntuacion obtenida del equipo, entre las jornadas 12
puntuable y 52 puntuable, no pudiendo descartar ninguna jornada de la fase previa ni
la jornada final de la liga.

Horarios de Juego:

Las pruebas dispondran de varios horarios a elegir:

Pruebas en Enero:

- Viernes a las 16h.

- Sébados a las 16h.

- Domingos alas 11h.
Pruebas en Febrero:

- Viernes a las 16:30h.

- Sabados a las 16:30h.
- Domingos a las 11h.
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Pruebas a partir de Marzo:

- Viernes alas 17h.
- Séabados a las 17h.
- Domingos a las 11h.

La ultima jornada, al coincidir con la ceremonia final, se celebrara el jueves y viernes a
las 17h, sabado a las 11h y sdbado a las 17h.

En todas las jornadas se puede entrenar con las banderas cambiadas.
Comité de Competicion:

Serda el comité de competicidn del club pudiendo solicitar ayuda a los capitanes de los
equipos cuando lo estime oportuno.

Los aplazamientos de jornadas o ampliacion excepcional de dias de juego por causas
no controlables como el tiempo, seran decision del campo y seran avisados con el
mayor tiempo de antelacion posible.

Si se produce una denuncia de una mala practica deportiva, se reunira a los capitanes
no afectados que por mayoria simple resolveran la incidencia.

Inscripciones:

Las inscripciones se haran en el Grupo de Wassap confeccionado por los capitanes de
los equipos y gerente del campo.

La inscripcién en cada prueba se realizara con fecha limite el jueves anterior a la
celebracién de la misma a fin de que el campo pueda organizar las salidas
debidamente. No obstante, una vez realizadas las inscripciones previas, podran
realizarse las modificaciones que sean necesarias independientemente de los motivos
de estas, ej. Estrategia de equipo.

Precio del Torneo y forma de pago:
Los capitanes de los equipos pagardn 100 euros en concepto de inscripcion del

equipo, este importe incluye los greenfees de la Gltima jornada de liga, siempre que se
jugarén las 8 jornadas anteriores.

Socios Barbanza Golf 15 Euros por jugador cada prueba
Socios < 18 afios 13 Euros por jugador cada prueba
No socios 20 Euros por jugador cada prueba

Pagina 5 de 6



Y

BARBANZA GOLF Circular 01/26
PITCHsPUTT

El importe de la inscripcion se abonara antes del inicio de cada prueba. La inscripcion
del equipo se realizard antes de la 12 jornada.
Premios:

Optaran al premio, sorteo y a la cena de fin de liga, que se realizara en las
instalaciones del club, todos aquellos equipos que estén al corriente de pago y
participen en las 9 pruebas.

La cena de fin de liga sera sin coste para todos los participantes y coincidira con la
tltima jornada de liga. Al finalizar la cena, se procedera a la entrega de premios y
sorteo de regalos.

De la recaudacioén de las inscripciones de la liga, se destinaran 4 euros a los premios
por jugador y prueba.

Llevaran premio los dos primeros clasificados de cada Categoria, repartidos como
sigue:

- Campeon primera categoria absoluta: 16%
- Campeon primera categoria handicap: 16%
- Campedn segunda categoria absoluta: 14%

- Campedn segunda categoria handicap: 14%
- Subcampeodn primera categoria absoluta: 11%
- Subcampedn primera categoria handicap: 11%
- Subcampedn segunda categoria absoluta: 9%
- Subcampeoén segunda categoria handicap: 9%

Los premios no son acumulables. Si un equipo consigue premio en dos categorias,
este llevara el primero que figure en el orden de la lista anterior, corriendo la lista de
equipos en la categoria que corresponda.

A mayores de los premios econdémicos, los 4 equipos campeones, seran
invitados a jugar una ryder, con los 4 equipos campeones de la liga de empresas
de Compostela Golf.

Al igual que los premios, si un equipo gana dos categorias, ocupard el puesto de la
ryder segun el orden arriba indicado, es decir, si gana primera absoluta y primera
handicap, el segundo equipo clasificado en primera handicap, jugara la ryder.

Asimismo, se buscard un patrocinio a fin de poder obtener mas sorpresas en la
ceremonia final.

Firmado por el Comité de Competicién 05/01/2026

Esta circular podra ser modificada, en el transcurso de la liga, por el comité de competicién, avisando de los cambios a
los capitanes.
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