Circular 04/22

LIGA MATCH PLAY PAREJAS 2022

Calendario:

La Liga comenzara el Jueves 7 de Julio y tendra lugar todos los jueves y todos los
domingos por la tarde de cada mes, pudiendo el club habilitar/ modificar alguna otra salida
en funcién del clima, resto de competiciones del club, etc.

Si el Comité de competicion decide suspender una jornada, esta jornada se recuperara
avisando con antelacion.

El handicap a usar sera el nacional, aplicando el slope del campo dependiendo del
recorrido y la modalidad a jugar. Las pruebas no se procesaran, por lo que esta liga, no
modificara el handicap del jugador.

La competicion sera de 16 jornadas mas 4 de Match Play individual.

Cada 4 jornadas se jugara una de Match Play Individual, enfrentandose los participantes
por orden de clasificacién en ese momento.

Al término de cada Match Play se cambiara el recorrido y la modalidad, quedando como
sigue:

JORNADA RECORRIDO MODALIDAD
12 a 4?2 Corto Greensome Chapman Medal play
Match Play Corto Individual 9+9+Total
52a 8?2 Largo Fourball Medal play
Match Play Largo Individual 9+9+Total
92 g 128 Corto Copa Canada Stableford
Match Play Corto Individual 9+9+Total
132 a 162 Largo Scramble Medal play
Match Play Largo Individual 9+9+Total
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Inscripcion:

Antes del inicio de cada prueba, ya sea en el grupo de WhatsApp o en el propio campo.
Clasificacion, Puntuacién y descartes:

Se realizara UNA clasificacion por semana.

Jornadas:

Todas las semanas se sacaran las clasificaciones handicap y scratch y se asignaran

puntos, a cada miembro de la pareja, dependiendo de su puesto en las dos
clasificaciones. Cada clasificacion otorgara los puntos segun la siguiente tabla:

POSICION PUNTOS POSICION PUNTOS
1 70 11 38
2 65 12 36
3 60 13 34
4 55 14 32
5 50 15 30
6 48 16 28
7 46 17 26
8 44 18 24
9 42 19 22
10 40 Del 20 al ultimo 20

La jornada finaliza el domingo, sacandose ese dia las clasificaciones de la semana

Si se juega mas de una tarjeta dentro de la misma semana, se sumaran el mayor numero
de puntos en cada clasificaciéon (Scratch y handicap) independientemente de la pareja con
la que fuesen conseguidos.

Se descartaran el 50% de los resultados segun la siguiente tabla:

Pruebas 1 2 3 4 5 6 7 8

Puntuan 1 1 2 2 3 3 4 4

Pruebas 9 10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16

Puntuan 5 5 6 6 7 7 8 8
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Match Play:

Se enfrentaran en la modalidad Match Play Scratch los jugadores inscritos para cada
prueba por orden de clasificacién, ejemplo:

Para la salida del jueves se inscriben el primer clasificado, el cuarto, el quinto, el octavo,
etc.

Los enfrentamientos serian:
- El primero contra el cuarto
- El quinto contra el octavo

- Asi sucesivamente.

Si el domingo se inscribe un jugador que ya jugara el jueves llevaria los puntos que
obtuviese en el mejor de los dos dias.

Los enfrentamientos se disputaran en la modalidad de 9+9+Total otorgando 20 puntos en
los nueve primeros hoyos que jueguen, 20 a los segundos y 20 al total. En caso de
empate en cualquiera de los 3 casos, se puntuara 10 puntos a cada participante.

Los puntos conseguidos en el Match Play sumaran a los totales de la clasificaciéon sin
descartes.

Empate:

En caso de empate al final de la Liga, se iran comparando los mejores resultados
descartados hasta que salga un vencedor, si aun asi persiste el empate, quedara por
delante, la mayor puntuacién en la ultima prueba (sin contar pruebas match play),
penultima y asi sucesivamente hasta deshacer el empate.

Precio del Torneo:

Greenfee diario mas 2,5€ por el torneo, los cuales iran integramente destinados a la final.

Forma de Pago:

Al inicio de cada prueba.
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Final:

Sera sin coste para todos los participantes.
Los 3 primeros clasificados de la liga regular llevaran un premio de 100€, 75€ y 50€.

Se clasificaran los 36 primeros clasificados, en caso de que algun jugador no pueda
asistir, correra la lista hasta completar los 36 finalistas.

La final sera por equipos de 4 jugadores, los 9 primeros clasificados seran los capitanes
de los equipos. Los capitanes, iran eligiendo por orden, los jugadores que formaran parte
de su equipo, empezando a elegir el primer clasificado a 1 jugador, asi hasta el 9
clasificado, el primer clasificado elegira al segundo jugador de su equipo, manteniendo
esto hasta completar 9 equipos de 4 jugadores cada uno.

Los capitanes, dos dias antes de la final, deberan comunicar a la organizacién la
composicion de sus parejas para cada ronda.

La final sera de 4 rondas, todas ellas en parejas, cambiando la modalidad y el recorrido en
cada ronda. Se jugaran todas las rondas Match Play Scratch, llevandose 2 puntos cada
pareja del equipo que gane, y repartiéndose 1 punto cada pareja, en caso de empate.

Como novedad, la final se jugara a dos dias, informando de las fechas a medida que
avance la competicion, ya que depende de posibles aplazamientos de jornadas, se
informara lo antes posible.

En caso de empate en la clasificacion final, por un puesto que de opcién a premio, los
capitanes de los equipos afectados, elegiran a dos jugadores para desempatar en el hoyo
18, modalidad Greensome, si persiste el empate, jugaran el hoyo 9, repitiendo el ciclo
hasta que salga un vencedor. En caso de que sean mas equipos los empatados, saldra
una pareja de cada equipo a la vez, e iran quedando eliminadas las parejas que no
consigan el mejor resultado en el hoyo que se esté jugando, asi hasta que quede la
campeona, subcampeona, etc....
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Las modalidades, recorridos a jugar y enfrentamientos, se especifican en el siguiente

cuadro:

RONDA 1 - GREENSOMES CHAPMAN

RONDA 3 - FOURSOMES

RECORRIDO CORTO RECORRIDO CORTO
EQUIPO | PAREJA | Vs | EQUIPO | PAREJA EQUIPO | PAREJA (Vs | EQUIPO | PAREJA
1 1 Vs 2 2 1 1 Vs 4 2
2 1 Vs 3 2 2 1 Vs 5 2
3 1 Vs 4 2 3 1 Vs 6 2
4 1 Vs 5 2 4 1 Vs 7 2
5 1 Vs 6 2 5 1 Vs 8 2
6 1 Vs 7 2 6 1 Vs 9 2
7 1 Vs 8 2 7 1 Vs 1 2
8 1 Vs 9 2 8 1 Vs 2 2
9 1 Vs 1 2 9 1 Vs 3 2
RONDA 2 - GREENSOMES RONDA 4 - FOURBALLS
RECORRIDO LARGO RECORRIDO LARGO
EQUIPO | PAREJA | Vs | EQUIPO | PAREJA EQUIPO | PAREJA (Vs | EQUIPO | PAREJA
1 1 Vs 3 2 1 1 Vs 5 2
2 1 Vs 4 2 2 1 Vs 6 2
3 1 Vs 5 2 3 1 Vs 7 2
4 1 Vs 6 2 4 1 Vs 8 2
5 1 Vs 7 2 5 1 Vs 9 2
6 1 Vs 8 2 6 1 Vs 1 2
7 1 Vs 9 2 7 1 Vs 2 2
8 1 Vs 1 2 8 1 Vs 3 2
9 1 Vs 2 2 9 1 Vs 4 2

Habra premio para los tres primeros equipos clasificados.

Firmado por el Comité de Competicion Julio 2022

Esta circular podra ser modificada, en el transcurso de la liga, por el comité de competicion, avisando de los cambios a los
participantes.
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